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MODALIDAD 4 + portero  
NORMATIVA DE JUEGO FINA  
Participación 8 equipos. Formación mínima de cada equipo 5 jugadores. Número máximo de 12 jugadores por equipo. 
Posibilidad de equipos mixtos. 
ORGANIZACIÓN DE LA INSTALACIÓN CON DOS CAMPOS DE JUEGO A y B 
Duración de los partidos 2 tiempos de 12’ con un descanso de 3’. 
Precio inscripción por jugador/a: a determinar por la FRN      
 

FECHA: sábado-domingo 1 – 2  de Abril de 2023  

LUGAR: Centro de Tecnificación Deportiva Javier Adarraga - Logroño (La Rioja) 
PRECIO INSCRIPCION: 50€ por jugador 
CADA JUGADOR/A INSCRITO/A TENDRÁ DERECHO A  
1 CENA + 1 COMIDA CONJUNTA POR EQUIPOS EN UN RESTAURANTE DE LA ZONA 
1 CAMISETA DEL TORNEO + 1 MEDALLA O TROFEO 



ORGANIZACIÓN HORARIOS TORNEO: 
Sábado 1  
16:00 Inicio con presentación  
16:30 horas inicio partidos Primera Fase: Grupo A y Grupo B 
20:30 finalización Primera Fase 
21:30 Cena conjunta de los equipos participantes 
Domingo 2 
10:30 inicio partidos Segunda Fase: 4 equipos finalistas luchan por posiciones 1º al 4º – 4 equipos luchan por posiciones 5º al 8º 
13:30 Finalización partidos 
14:00 Entrega de Trofeos 
14:30 Comida conjunta de los equipos participantes 
 
 
DESARROLLO DEL TORNEO Y JUEGO: 

- El torneo se desarrollará según el CARTEL DE HORARIOS que se adjuntará  
- El horario será riguroso, pasados cinco minutos del horario marcado por la organización, se dará por perdido el encuentro del equipo que 

se presente tarde. 
- Los equipos que no estén en juego, podrán estar presentes durante el desarrollo del torneo solamente en la grada o zonas de recreo de 

la instalación y accederán a través del vestuario diez minutos antes de su encuentro, para situarse en la zona de calentamiento y llegada 
la hora de su partido, entrar en el agua inmediatamente 

- Los partidos se jugarán en la PRIMERA FASE en modo liguilla divididos en dos grupos todos contra todos. Posteriormente habrá una 
FASE FINAL de eliminatoria, 1º y 2º de cada grupo se enfrentarán por las posiciones 1 al 4 y 3º y 4º de cada grupo se enfrentarán por 
las posiciones 5 al 8. 

- En la Primera Fase se asignarán 2 puntos para el equipo que gane el encuentro, 1 punto a cada equipo que empate el encuentro y 0 
puntos al equipo que pierde el encuentro. 

- Para los partidos de liguilla se contabilizarán los puntos y se resolverá la clasificación final, si hiciera falta mediante conteo de goles. Si 
persistiera empate a puntos se establece como ganador al mejor de ambos equipos en su partido de enfrentamiento. Para los partidos 
de eliminatoria, se establece como método de desempate los penaltis. 

- Los dos periodos se desarrollarán a tiempo corrido durante 12’ y un descanso de 3’, con un tiempo de posesión máxima de 30” y resto 
de posesiones como FINA.  El conjunto arbitral estará especialmente atento a las pérdidas de tiempo interesadas de cualquiera de los 
equipos, pudiendo sancionar con tiro libre, penalti o partido perdido por 10-0 en caso de ser una pérdida de tiempo fragrante que 
perjudique al Fair Play del Torneo. 

- Las expulsiones (3ª definitiva) serán con incorporación inmediata al juego, una vez asomada la cabeza en el espacio de cambio.   NO 
habrá tiempos muertos y los cambios se podrán hacer en cualquier momento bajo la normativa de la RFEN. No habrá cambio inmediato. 

- En caso de empate a puntos se establece como ganador al mejor de ambos equipos en su partido de enfrentamiento y en caso de 
empate en este enfrentamiento, ganará el de mejor golaveraje total.   

 
PERSONAL PARA EL DESARROLLO DEL TORNEO 

 
Director del Torneo: esta figura que aportará la FRN coordinará los horarios y resolverá cualquier incidencia. Asimismo, servirá 

de enlace entre el Torneo y la Dirección de la instalación. 
 
Árbitros y auxiliares de mesa: el Comité Riojano de Arbitraje aportará los árbitros y auxiliares de mesa necesarios para los 

arbitrajes de todos los partidos. Son la máxima autoridad en el espacio de juego por parte del Torneo y si detectan algún problema 
lo comunicarán inmediatamente a los socorristas de la Instalación. 
 
Voluntarios del Club: bajo la coordinación del director del Torneo y a su vez de la Dirección del Centro Deportivo, realizarán 

labores de información a los participantes y al público en general, prepararán los partidos para conservar la puntualidad y 
administrarán los materiales. 
 
Trofeos y entrega: Habrá medallas y trofeos para los equipos participantes,  
 
NORMAS PARA LOS EQUIPOS PARTICIPANTES: 

 
Cada equipo deberá tener inscritos en el Torneo a todos los jugadores con los que vaya a participar, aportando sus datos personales y el número 
de Licencia Federativa en la modalidad de waterpolo anotada en el anexo que se aporta. 
La participación estará asegurada para los primeros ocho equipos que completen la documentación y el ingreso de los jugadores/as. 
Junto a la Ficha de inscripción será necesario enviar justificante del ingreso. 
Cada equipo deberá traer su juego de gorros.  En caso de no tener, comentarlo previamente con la organización. 
Se mantendrá una conducta de respeto hacia los demás participantes, espectadores, árbitros y personal de la organización; así como hacia los 
espacios, equipamientos y enseres de la instalación. 
No se podrán realizar actos que dificulten, obstaculicen o impidan el desarrollo del Torneo o supongan daño material para las instalaciones. 
Se seguirán en todo momento las indicaciones de la organización, del personal de la instalación y del socorrista. 
 

INSCRIPCION: 

 
Rellenar la ficha de inscripción de los jugadores/as  
Ingresar el importe total de los inscritos en el número de cuenta de la Federación Riojana de Natación, poniendo TORNEO 
WATERPOLO MASTER - EQUIPO ……………. 
 
HOSPEDAJE: 

Desde la Federación Riojana de Natación no hemos querido tomar ninguna iniciativa en cuanto al alojamiento de los equipos para 
la noche del sábado.  Cada equipo es un mundo y tendrá unas necesidades distintas. 
Logroño es una ciudad con muchos recursos para hospedarse. 
Con suficiente tiempo de antelación y por poco dinero seguro que va a ser fácil que encontréis algo a vuestra medida. 
En cualquier caso, si necesitáis asesoramiento podéis poneros en contacto conmigo y os daré alguna solución. 


